
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

作品タイトル
たまご

クリエイターネーム：352号
校舎名　　　　　　：LITALICO
　　　　　　　　　　　ワンダーオンライン
学年　　　　　　　：小学6年生
通塾歴　　　　　　：半年くらい



説明動画Youtube埋め込み版です。
よろしければこちらをご使用くだ
さい。

http://www.youtube.com/watch?v=fBEm2QxooL4


プログラミングの説明
1. 卵と遊ぶゲームです

プログラミング



作品について

＜作品説明＞
ゲームの場合

主人公のたまごを

卵を喜ばせる。

＜Why（作品制作に対する想い）＞
・妹が暇そうにしていたので、何か楽しませようと思って作成しました。

☆ポイント☆
(※制作時に消してね！)

・まずはどんな作品なのかを、
分かりやすく説明しよう！

・制作に対する想いは熱ければ
熱いほどいいよ！（フェスで賞
をとりたい！！ect）



こだわりポイント① ☆ポイント☆
(※制作時に消してね！)

・制作でこだわった部分をわか
りやすくまとめよう！

・１つのスライドに1つのこだ
わったポイントを載せよう！

・こだわった部分を拡大した写
真をとろう！

ビデオモーションセンサーを使ったことですビデオモーションが20出力
出るとき風船が割れる音に近い音を鳴らすようにしてます。



こだわりポイント②

遊んだ回数が10回になると
卵が喜んだ回数を1にする
プログラミングを
頑張りました。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
　　　　　50%
・次に挑戦したいことは？
　　　　　ペアの子と同じ事をしてみたい
・将来の夢
　　　　　特に決まっていないが、建築士に興味がある
・最後に一言

　　　　　　ありがとうございました


