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うさぎとかめのお話

クリエイターネーム：アップル
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダーオンライン
学年　　　　　　　：小学2年生
通塾歴　　　　　　：1年



動画

http://www.youtube.com/watch?v=D8wNSWv5mGc


作品について

＜作品説明＞
うさぎとかめのアニメーションです。 

＜Why（作品制作に対する想い）＞
・昔話のアニメーションを作ろうと思っていて、登場人物が少ないう　
さぎとかめにしようと思いました。
・思っている通りに作れるのか心配だった。



こだわりポイント①

かけっこをする時に、うさぎさんの方の足が速くなるようにこだ

わりました。 



こだわりポイント②

・ウサギさんがしょげている時のコス

チュームにこだわりました。  



プログラミングの説明

ウサギさんがかめさんの所へ

走っていく場面の、 

大きさを変えながら進める調整が

難しかったです。

プログラミング



作品をつくってみて

・この作品の納得度は95％くらいです

・うさぎさんがびっくりしている時もう少しわかりやすくできたの　
かなと思っているからです。でも、それ以外は思った通りにでき　
たので、95％にしました。

・昔話のアニメーションや、自分で作ったお話のアニメーション　
も、また作りたいです。

・初めてテキストを見ないで、アニメーションを作ったので、
　思った通り作れて良かったと思います。


