
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

bo-rurannning

クリエイターネーム：hikouki
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー赤羽
学年　　　　　　　：小学６年生
通塾歴　　　　　　：４年１１ヶ月



動画

http://www.youtube.com/watch?v=aKvvF1m20IU


作品について

＜作品説明＞
ボールが、宇宙で転がって、ゴールに辿り着くゲーム

＜Why（作品制作に対する想い）＞
・スクラッチでボールランニングを作っている人の作品が面白かったからユ
ニティでも作りたいと思ったから作った。
・ちょっとずつだけれど完成していくのが楽しかった。
・何回も引っかかって積んでを繰り返して作った。

 写真をいれてもいいよ



こだわりポイント①

＜ステージを長くしたこと＞

・一度間違えて一箇所に足場
をまとめてしまった。ですが
それによってジャンプ台を置
いた後でも足場を設置しやす
くなった。結果＋に！

スタート

ゴール

横から見ると



こだわりポイント②

 しゃしん

・スクラッチにあった作る元
になった作品のものを再利用
させてもらった

・矢印の向いている方向に動
くようにプログラムを四個も
入れた

・どれぐらい離れたら戻るの
かの微調整を頑張った。（も
う一つのギミックにも取り入
れてある

　
次はプログラム→



プログラミングの説明

bool型の変数、ture falseを
使ってオンオフを切り替えて
います。

写真

プログラミング



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
A,75%

・その理由は？:
もっと細かいところにも手が届くようにしたかったから。

・次に挑戦したいことは？：
完全オリジナルゲーム

・将来の夢：
programming teacher



長い説明をお聞きくださり
ありがとうございました


