
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

色スキャンロボット

クリエイターネーム：いっしゅん
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー蒲田
学年　　　　　　　：小学２年生
通塾歴　　　　　　：１年１１ヶ月



動画

まずは動画をご覧ください！

http://www.youtube.com/watch?v=bdI0U58JbvQ


● プログラミングの説明　　　　
● メッセージのブロックをつ

かいました。そして音をつけ
ました。

● 変数をつかって勝ち負けはん
ていをつけました。

プログラミング



作品について

＜作品説明＞
・青のブロックとあかのブロックはどっ
ちも１０こずつです。
・そしてゲームする台と、色スキャンロ
ボットをつくりました。　　　　　
＜Why（作品制作に対する想い）＞
・スプラトゥーンのロボットを作りたい
と思ったからです



こだわりポイント①

 しゃしん

● こだわったポイントは縦
と横の動きです。

● タイヤをつけて動くよう
にしました。

これが動く部分です。



こだわりポイント②

 しゃしん

・ルール・
・まず、左にあるしゃしんの
台で勝負します。つぎに、
じゅうのところをとります。
（しあいがおわったあと）そ
して、色スキャンロボットを
おきます。そして、プログラ
ムをうごかします。それで、
赤と青の勝ち負けがきまりま
す。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？　
　　８５パーセントです。
・その理由は？　　　
　　色ブロックを飛ばす場所をもっとつくりたかったです。
・次に挑戦したいことは？
　　野球のゲームをつくりたいです。
・将来の夢
　　エンジニアになりたいです。　
・最後に一言
　　がんばって作ったので優勝したいです。
　　最後まで聞いてくれてありがとうございます。


