
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

　　  計算ロボット

クリエイターネーム：かっちゃん
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー町田
学年　　　　　　　：小学5年生
通塾歴　　　　　　：1年9ヶ月



動画

http://www.youtube.com/watch?v=lkwrcftNmCg


プログラミングの説明

・右側の3つがロボットを動かす　
ためのプログラムで，左側の2　
つが問題をだすプログラムで　
す。

プログラミング



作品について
＜作品説明＞
・玉を上に運んでくれるロボットです。
・spikeのハブに計算式を表示させて，問題を解くことができます。

＜Why（作品制作に対する想い）＞
・面白そうだったから作ってみました。

写真 をいれてもいいよ



こだわりポイント①

問題がランダムで出るように，
乱数などを使いました。

ロボットを動かすプログラム

それに加えて→

問題を表示するプログラム



こだわりポイント②

・ボールを運ぶとこ　
ろにパーツをつけ　
たり減らしたりし　
て，ちゃんといく　
ようにしました。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度90%くらい
・理由は球がひっかかることが多かったからと，問題が決まってい　
るから

・次は，もっと複雑なロボットを作りたいです

・最後に一言
　ロボット作り，楽しかったです。次のロボットも頑張ります。


