
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

怖いホラーゲーム

クリエイターネーム：カタバミ
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー蒲田
学年　　　　　　　：中学2年生
通塾歴　　　　　　：3年2ヶ月



作品について

＜作品説明＞
「ある日町中を散歩していると急に『何か』に追われる主人公
　主人公は『何か』から逃げ切ることができるのか...」
というのが大まかな内容です。

＜作品制作に対する想い＞
「自分がテストプレイできないぐらいのクオリティにしよう！」
というのを目標に作りました。途中からはテストプレイがいやに
なったので、おそらく目標は達成しています。



キャラクター紹介

これが「何か」です。



世界観

 

もともとは色付きの画面で，
少し赤色じみた見た目で作
っていたのですが，色々い
じってみたら「白黒よくね
？」となり，白黒になりま
した。



<プログラミングの説明>

1.「IsTrigger」を「on」にした
　「collider」を「player」周
　りに置くことによって周り　
　の敵を感知できるようにな
　るといプログラムです。

2.敵が近づくと「？」が「！」
　に変わるというゲームに
　大きく影響はしないプロ
　グラムですが，応用力が
　高めのプログラムです。

プログラミング



紹介動画

http://www.youtube.com/watch?v=9np8bPs7rjI


Thank you 
for listening!


