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作品について

＜作品説明＞
・このロボットは、洗濯物を自動でたたんでくれるロボットです

＜作品制作に対する想い＞
・お母さんが洗濯物を大変そうにたたんでいたので、このロボットを作った



動画

http://www.youtube.com/watch?v=i0ectTJPoio


プログラミングの説明

洗濯物を段ボールの上に乗せ
て、プログラムをスタートしま
す。すると、まず右の段ボール
がおりたたまれます。次に左の
段ボールが折りたたまれ、最後
に下の段ボールが折りたたまれ
ます。すると洗濯物がたためま
す。

プログラミング



こだわりポイント①

はじめは、洗濯物が重くてうまくたためなかったので
すが、ギアを使って力を強くし、うまくたためるよう
になったところがこだわりです。



こだわりポイント②

プラスチック段ボールに溝を
作り、その溝に棒をはめたと
ころ。このことにより力がう
まく伝わり、うまく折りたた
むことができるようになっ
た。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
   100%
・その理由は？
   うまく洗濯物をたためたから
・次に挑戦したいことは？
　UFOキャッチャー
・将来の夢
　科学者
・最後に一言
　作るのは大変だけど、このロボットをお父さん・お母さんにあげ
たら喜ぶと思います


