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ライオと８つの扉

クリエイターネーム：パソコン大好き星人
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー川崎
学年　　　　　　　：小学３年生
通塾歴　　　　　　：8ヶ月



作品について

＜作品説明＞

主人公のライオが、いろいろな敵をたおして
いくアドベンチャーゲームです。



作品について

8つの扉にはいると、いろんなてき
と戦ったりできます。



作品について



動画

http://www.youtube.com/watch?v=ebnAKrsVju4


こだわりポイント①

爆弾→Bボタンで使用可能



こだわりポイント②

・ストーリー
攻めてきたばけものたちを倒
します
・キャラ設定
ライオは陽キャ
６番の部屋のスターはとにか
く最強
※５番と８番の部屋はまだ工
事中です。次回のお楽しみ
に！！



作品をつくってみて

【作品に対する納得度】
　８５％
【その理由】
　たくさんの部屋ができたのと、敵の完成度が高いと思うからで
す。あとの１５％は、５番と８番の部屋が工事中であるのと、
ちょっとバグがあるからです。次回のフェスまでには完成予定で
す。
【次に挑戦したいこと】
　RPG
【将来の夢】
　ゲームクリエイターです。
【最後に一言】
　初めてたくさんのキャラクターの動きを作ってとても楽しかった
です。あとは５番と８番の部屋を完成させたいです。

以上です、ありがとうございました！


