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おんぶマシーン

クリエイターネーム：りんご
校舎名　　　　　：LITALICOワンダーかまた
学年　　　　　　　：小学２年生
通塾歴　　　　　　：１年くらい



作品について

＜作品説明＞
・子ぐまちゃんが親ぐまのせなかにのるマシンを作りました。

＜（作品制作に対する想い）＞
・子ぐまちゃんが親ぐまのせなかにちょこっとのったらかわいいと思ったか
らです。



こだわりポイント①

・子ぐまちゃんのみためがか
わいいです！！

&

・親ぐまは２ピース子ぐまちゃん
より大きいです。（大人だから）



こだわりポイント②

ストーリー
森に親ぐまとこぐまちゃんとあそ
びにきました。
（いっしょにあそびたーい！！）
ぞうさのせつめいです。
①子ぐまちゃんをつかみます。
②子ぐまちゃんがはこばれます。
（しゅっぱーつ）
③親ぐまのせなかにおとどけで
す。
④かんりょうです！！



動画

http://www.youtube.com/watch?v=Ue0wwqik7Aw


・下のしゃしんのように足がとれて
足をつけたらどこかがとれる・・・
たとえば手とか・・・

・上のしゃしんのように頭から落ち
たら子ぐまちゃんがいたそう・・・

大変だったところ

・どう画で見てもらったように一回
しっぱいしたらかなしくて、二回
しっぱいしたらガックリ、三回しっ
ぱいしたらもうダメ・・・
でもやってみる！！！！！
さいごにせいこうしたらやった！！
めっちゃうれしかったです。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
95%

・その理由は？
かわいくおんぶしてあそんでいるみたいにできたからです。

・次に挑戦したいことは？
かわいくてしくみがむずかしい作ひんをつくりたいです。
たとえばコアラがぜん力で走るとか

・将来の夢
ようち園の先生

・最後に一言
前から、作ってどんどんかいりょう
して、みんながおどろく作品にしたいです。


