
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

　　おねっこんの冒険

クリエイターネーム：りゅう
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー大宮
学年　　　　　　　：小学５年生
通塾歴　　　　　　：11ヶ月



作品について

＜作品説明＞
ストーリー
主人公のおねっこんが、奪われただるまを取り返すために、冒険に出るゲー
ムです。

＜作品制作に対する想い＞

・宇宙船の見た目や、じゃんけんの
　プログラムにこだわりました。

おねっこん



こだわりポイント①
オリジナルキャラクター
宇宙の敵は動くようにしてみまし
た



プログラミングの説明

1. あいこにならないじゃんけん
のプログラム

2.　あいこになったら出しなお
します

プログラミング



こだわりポイント②

ゲームスタートのだるま
を奪われたシーンのキャ
ラクターの表情



動画

http://www.youtube.com/watch?v=hrLY0hhB7Tw


作品をつくってみて

・納得度　120％

・次に挑戦したいこと　ゲームの新シリーズを作る！！

・将来の夢　プログラマー

・これからもプログラミングを頑張っていきたいです。

ありがとね〜〜〜〜


