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乗換案内 

（最短経路） 



動画 

https://docs.google.com/file/d/1_19PdyjNJjwy3CQTfEI-BS2WIDDQVdCW/preview


アルゴリズムの説明 

まずは一つ経路を探し、基準にする 

新たな経路を探す 

※その経路が基準の経
路よりも長い場合は採用
されず、もう一度別の経
路を探す。短い場合は、
その経路を新たな基準に
する。 

経路を探す手順 

最短経路を決める 

左側の手順を繰り返し、
最短経路を決めていく。 



スタート ゴール

例 



スタート ゴール

まず、一つ経路を探し、その青色の
経路を基準にします。 



スタート ゴール

次に見つかったのは、この橙色の
経路です。比べてみて、青色の経
路よりも長いので、採用されませ
ん。 



スタート ゴール

続いて、紫色の経路が見つかりまし
た。基準の経路（青色の経路）よりも
短いので、これを新たな基準にしま
す。引き続き探します。 



スタート ゴール

更に短い緑色の経路が見つかりま
した。且つ他の経路は全て探し終
わったので、この経路が最短経路と
なります。 



スクリプト(実際) 

（これは全て独自のスクリプトです。） 



作ろうと思った切っ掛けは？
道の最短経路を求めるプログラムを前から作っていたので、乗換案内の最適
化に応用できないかと思って作りました。

特にアピールしたい処
元々あるアルゴリズムを全く使わず、独自の方法でアルゴリズムを作った処
です。

この作品に対する思い
アルゴリズムを用いて、快適さや便利さを実現し、もっと多くの人々の役に
立ちたいと思います。

今後目指すこと
APIを利用して、本格的な乗換アプリにしていく事です。

最後に… 



ご静聴ありがとうございました！ 



これより質疑応答 



クリエイターネームの由来 

シュリニヴァーサ・ラマヌジャン (Srinivasa 
Ramanujan, 1887-1920) 
インドの数学者。純粋数学の正式な訓練をほと
んど受けていないが、極めて直感的かつ天才的
な閃きにより、数学的解析、整数論、無限級数、
連分数などのほか、当時解決不可能とされてい
た数学的問題の解決にも貢献し、「インドの魔術
師」の異名を取った。 



動画 

http://www.youtube.com/watch?v=BRDKdPfIL7k

