
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

SHOOT THE ARROW!

クリエイターネーム：☆Ssk☆
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー町田
学年　　　　　　　：小学6年生
通塾歴　　　　　　：3年5ヶ月



動画

http://www.youtube.com/watch?v=9Tu6W0BHVKw


作品について

＜作品説明＞
・円に一定数の矢を放つゲーム。
・自分の打った矢にあてちゃだめだよ!

＜Why（作品制作に対する想い）＞
・スマホゲームで初めてハマったゲームだから

・ステージクリアしたら鍵を開ける所が難かったけど、
　配列を使ったら簡単になった!



・FindObjectとは、指定した名前のオブジェクトを探し出して取得

する関数

プログラミング

・time.deltatimeは、前のフレームからの経過時間を

表す変数



こだわりポイント①

しばらくすると...

右回りが... 左回りに!



こだわりポイント②

・自分の矢、またはもともと
刺さっていた矢に当たったら
ゲームオーバーになるよ!

・途中で回る方向が変わった
り、回る速度が変わるステー
ジもある！
　



作品をつくってみて

・このゲームの完成度は70%
・バグがまだ所々あるから

・いつか、バグを直したりギミックやステージを増やしたい!
・当たらないゾーンを作ったり、目隠しを大量に作ったり...


