
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

たまおくんとおぼえよう
えい画かんのおやくそく

クリエイターネーム：すみれ
学年：２年生
教室：オンライン校
つうじゅくれき：1年２か月



どうが

http://www.youtube.com/watch?v=-9ijwsOJM5I


１．えい画かんの中でしゃべっ　　　
ているマナーのわるい人を　　　
タッチすると、きえるコード

２．タッチされたら、つかまえた　　
数がふえるコード

写真

プログラミング



作ひんについて

☆ゲームのないよう☆

　たまおくんたちが、えい画かんにいる
　マナーのわるい人たちをつかまえる
　ゲームです。

☆作ひんの思い☆

　はじめてえい画かんに行く子にルールを
　教えたくてつくりました💖

 写真をいれてもいいよ



こだわりポイント①

自分で絵をかいたこと。

えい画かんにいくときの車は
なによりのわたしの
お気に入りです。
とくに、くりたまくんの
うさぎのふうせんがすきです
💠



こだわりポイント②

 しゃしん わるい鳥がうごいて
ゲームをじゃまするように
したこと。



作品をつくってみて

● なっとくどは50パーセントです。

● つぎはケイドロストーリーをつくります。

● もっとすごいゲームをつくっていきたいです。


