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動画

動画または写真を見せながら
作品について説明してね

http://www.youtube.com/watch?v=MVUYSYKRZVM


作品について

＜作品説明＞
ファミコン風に作ったシューティングゲームです。
敵を倒してアイテムを取りながら、自機を強化していきます。

＜Why＞
かっこいいシューティングゲームを作りたかった
からです。

 写真をいれてもいいよ

☆ポイント☆
(※制作時に消してね！)

・まずはどんな作品なのかを、
分かりやすく説明しよう！

・制作に対する想いは熱ければ
熱いほどいいよ！（フェスで賞
をとりたい！！ect）



プログラミングの説明

1. これは、ゲーム進行のプログ
ラムの一部です。このゲーム
でおそらく一番重要な役目を
負っています。

写真

プログラミング



こだわりポイント①

☆ポイント☆
(※制作時に消してね！)

・制作でこだわった部分をわか
りやすくまとめよう！

・１つのスライドに1つのこだ
わったポイントを載せよう！

・こだわった部分を拡大した写
真をとろう！

敵の種類の数です。
面白い動きをする敵がたくさ
んいます。

大量の敵襲来！



こだわりポイント②

 しゃしん

こだわりポイントの2つ目は、
ゲームバランスです。
何度もプレイして確かめまし
た。



作品をつくってみて

作品完成度は99%です。
理由は完成していても100%というものは存在しないからです。
この作品は、特に頑張って作りました。


