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色を教えてくれる
かんらんしゃ

クリエイターネーム：ともくん
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー町田
学年　　　　　　　：小学１年生
通塾歴　　　　　　：1年9ヶ月



http://www.youtube.com/watch?v=mlznan9F34c


プログラミング
プログラミングの説明
プログラミングがスター
ト
したらゆっくり動きます
赤がセンサーのまえに
来たらハブが赤色に　　
なります
ぴんくがまえをとおった
らおなじように色がかわ
り
ます
他の色もおなじように
色が変わります



作品について
＜作品＞
これはかんらんしゃです　はじっこにある　　　　　　
せきの色にセンサーが、はんのうして　ハブの色がかわります。

＜Why（作品制作に対する想い）＞
なんで作ったかというと
おとうさんがこれがすきといってくれた
からです。



こだわりポイント①

 しゃしん  しゃしん

せきが２こだったのが
４個になった

コレはテキストの
写真です。



こだわりポイント②

 しゃしん

プログラムがスタートしたら
観覧車周り始めます
席に色をつけました。そのり
ゆうはそのせきいろにセン
サー
はんのうしてハブの色が
センサーに反応した色
になります。

　　　　　　



作品をつくってみて

・作品に対するなっとくどは何パーセントくらい？
１００％
・その理由は？
いろいろかいぞうできたから
・次に挑戦したいことは？
もっとむずかしいさくひんをつくってみたい
・将来の夢
でんしゃのうんてんし
・最後に一言
次はもっとすごいさくひんを作りたいです。


