
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

田うえロボット

クリエイターネーム：トラウトKO
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダー立川
学年　　　　　　　：小学一年生
通塾歴　　　　　　：2年0ヶ月



作品について
<作品説明>
　たくさんの稲をうえるロボットです。

<作品制作に対する想い>
・なんでつくろうと思ったのか。
　　ドミノのどうがを見せてもらってつくりたくなりました。
・どんな想いでつくっていたか。

つくるのが手ごわくて、すごく時間がかかりました。
でも、あきらめないで作りきりました。



動画

http://www.youtube.com/watch?v=0G_GC2usZ6Q
http://www.youtube.com/watch?v=tVXxQExHu0M


こだわりポイント

タイヤをうごかすきこうと
いねをうごかすきこうを
ゴムでつなげて、どうじに
うごかすようにしました。

車がうごきながら、
いねがじどうでおちて
うえることができます。



プログラミング

ロボットのタッチセンサーをおすと
プログラムがスタートします。

①Ｆのモーターが車をうごかす。　                                    　
いねをよこにずらす。　　　　

②Ａのモーターがずれたいねを
　たてにおしだす。

①と②をじゅんばんにうごかします。



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
　90％

・その理由は？
　ロボットのうごきはつくれたけど、いねをきれいにならべる
　のがまだむずかしいから
　　　　　

・次に挑戦したいことは？
　ママとパパがらくになるロボットをつくってみたいです。

・将来の夢
　ロボット博士になること

・最後に一言
　にゅうしょうするようにがんばってきたので、
　にゅうしょうしたいです。　　　　　　


