
Scratchは、MITメディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch財団が進めているプロジェクトです。
https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。

破壊神の楽しみかた

クリエイターネーム：わらこんぶ
校舎名　　　　　：LITALICOワンダー吉祥寺
学年　　　　　　：小学４年生
通塾歴　　　　　：(大体一年ぐらい）

　　YouTubeでわらこんぶと検索してね
　　　あとチャンネル登録もしてね！



！動画！

破壊って楽しいね

http://www.youtube.com/watch?v=Q92H7aFb8iM
http://www.youtube.com/watch?v=r8IKsip5yyw


プログラミングの説明

1. 操作方法
　右にある武器を選んで長押しして動かしてく

ださい　（一部クリックだけで出来るもあります）

1. ちょー楽しいです
2. 遠心力の変数を作ることで武

器の振る速さの違いで車のダ
メージを変えることができま
す　
          隠しコマンド
          （WKJ425)

プログラミング



作品について

＜作品説明＞
破壊が好きな僕みたいな人には好物だろう
色々な武器で車を破壊っ！！！

＜（作品制作に対する想い）＞
車がリアルの壊れるゲームなんて
自分で作ればいいじゃん！！
っていう気持ちで作った



破壊ポイント①

ゆっくり叩くとあまり壊れま
せん

当たり前

速く叩くと結構壊れます

当たり前

(: (: (:



？ポイント②

・ストーリーなんかねえよ

・破壊神

・ルールなんかねえよ

　などなど・・・
説明したいことなんかねえよ



破壊をつくってみて

・作品に対する納得度は100%
・その理由は破壊が楽しいから

・次に挑戦したいことは　Unityで３Dの車破壊ゲームを作る

・将来の夢　YouTuberでチャンネル登録者数１万人を目指す　ゲーム製
作者になる　今得意な絵を大人になっても書いてその絵を売って金を取
る
できればデザイナーにもなる　できれば有名な人のもなりたい

・最後に一言　はかいってたのしいいいいいいいい
　　　　　　　　
　　　　　　　YouTubeでわらこんぶと検索してね
　　　　　　あとチャンネル登録もしてね！

著作権


