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ドラゴンゲーム

クリエイターネーム：ワレワレハ
校舎名　　　　　　：LITALICOワンダーオン
ライン
学年　　　　　　　：小学5年生
通塾歴　　　　　　：1年3ヶ月



動画

http://www.youtube.com/watch?v=nu-VJ5QG1P4


ゲームについて

★ポイント
黒いボタン連打

ドラゴン



①モーションセンサーを使った
黒いボタンを押すと、
ドラゴンが火を吐きます。

②チルトレバーを後ろに倒すと
ドラゴンが飛び、ダイナソーか
らのこうげきをよけることがで
きます。

コントローラーの説明



こだわりポイント

全体の写真 コントローラーは
プロコンに似せて

作りました。



苦労したところ
モーションスイッチと
モーションセンサーの間の調整
です。

近すぎるとスイッチに当たって
ボタンを押せないし、
遠すぎるとセンサーに反応しな
いので、ちょうどいい距離を探
すのに苦労しました。



作品をつくってみて

        次に挑戦したいことは？

実用的な
ロボットを
作りたい。

   作品に対する納得度は？

100％!!!

「本物のゲームみたいにできた」
　　　　　からです。

最後まで見ていただき、ありがとうございました！


