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動画

動画または写真を見せながら
作品について説明してね

http://www.youtube.com/watch?v=lc1wq54O6fI


ロボットについて
ぼくは「でんしゃ」と「せんろ」と「コイン」と「かいちゅうでんとう」と

「たからばこ」と「トンネル」と「おうかん」をつくりました。
まっすぐすすんで「トンネル」をくぐります。



こだわりポイント①
ロボットの せっけいしょを かいて
ロボットを つくるじゅんばんが
わかるように けいかくしょをかきました

これがロボットのけいかくしょです
けいかくしょです



こだわりポイント②

モーターのギアをおっきくして
タイヤのギヤをちっちゃくしたことで
スピードがあがりました

ここです



こだわりポイント③

せんろから でんしゃが
だっせんしないように
かべを つくりました

かべが せんろに
くっつかなかったから
せんろを うらにした



こだわりポイント④

コインとたからばこを
はんのうさせるために
でんしゃのうらに
カラーセンサーを
つけました



1. スタートすると
センターボタンのライトの
いろがきえます

2. スピードが
３３パーセントになります

3. モーターが ひだりに まわって
まえにすすみます

4. １びょう まちます
5. モーターが みぎにまわって

まえにいきます

それを くりかえします。

プログラミングのせつめい



1. カラーセンサーにコインが
はんのうすると
スピードが２６ぱーせんとにな
ります

2. 「コインゲット」と いいます   

プログラミングのせつめい

カラーセンサーに たからばこが
はんのうすると
「たからばこゲット」といいます 

スタートすると
1びょうまつとセンサーボタンの
ライトのいろがみどりになります  



さくひんを つくってみて

・このロボットの まんぞくどは１００パーセント

・そのりゆうは「ロボット」をつくるのに、６にちかかったから

・ロボットテクニカルコースに早くいきたいです

・しょうらいのゆめは、スーパーヒーローになることです

・つぎのワンダーメイクフェスのはっぴょうかいも、たのしみです


